象棋比赛规则

1. 时间规定：比赛时用秒表或手表计算双方走棋时间。每方走一着棋的时间不得超过   秒，如有一着棋超过时间，判负。
2. 分组抽签规则

    在前三轮比赛中每轮都采取抽签分组的方式，有一人为轮空，直接进入下一阶段比赛。抽到红色数字扑克牌者执红棋先走。

    第一轮比赛从两套数字1-6及一张K扑克牌中抽取，抽到K者为本轮比赛轮空，直接进入第二轮比赛。其余抽到相同数字的二人分为一个组进行比赛。

    第一轮比赛的胜者与轮空者重新进行抽签分组，从两套数字1-3及一张K扑克牌中抽取，抽到K者为本轮比赛轮空，直接进入第三轮比赛。其余抽到相同数字的二人分为一个组进行第二轮比赛。

    第二轮比赛的胜者与轮空者再进行抽签分组，从两套数字1、2扑克牌中抽取，抽到相同数字的二人分为一个组进行半决赛，胜者进入决赛。

3. 行棋规则:
(一)一着棋走了以后，不得再予更改。落子生根，以手离开棋子为准。

(二)触摸自己方面的哪个棋子，就应走哪个棋子，除非所触摸的那个棋子，按行棋规定根本不能走，才可以另走别的棋子。

(三)触摸对方的棋子，就必须吃掉那个棋子，只有当己方的任何棋子都无法去吃时，才可以另行走子。

(四)先触摸自己的棋子，后又触摸对方的棋子，处理顺序如下：前者必须吃掉后者－－无法吃掉时，必须走动前者－－前者无法走时，必须用别的子吃掉后者－－别的棋子也无法吃掉后者。另行走子。

(五)先触摸对方的棋子，后又触摸自己的棋子，处理顺序如下：后者必须吃掉前者－－无法吃掉时，必须用别的子吃掉前者－－均无法吃时，必须走动后者－－后者也无法走动时，才可以另行走子。
4. 对局时，一方出现下列情况之一，就算输棋，对方得胜:

(一)帅(将)被对方将死

(二)帅(将)被将军，无法避免地同对方将(帅)直接对面

(三)被困毙

(四)同一局棋技术犯规两次判负

(五)自己宣布认输

5. 对局时，出现下列情况之一，就算和棋:

(一)属于理论上公认的双方均无取胜可能的局势；

(二)提议作和，应使双方机会均等。只要是一方提和，另一方已宣告同意，双方都不许反悔。

(三)双方走棋出现循环反复已达三次，符合棋例中不变作和的有关规定，可由任何一方提议作和，经审查局面属实，即使另一方不同意，裁判员也有权判为和棋。如双方都没有提和，而循环反复局面还在延续，裁判员有权不征得双方同意就决定判和。

